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Alten Miinzen auf der Spur

Theater Im Stadtspiel «Falschmiinzer» begibt man sich auf einen Postenlauf durch die Aarauer Altstadt

VON ELISABETH KONIG

Man konnte die Geschichte natiirlich
auch als normales Theaterstiick erzih-
len: Johann Rudolf Meyer, der Aarauer
Seidenbandfabrikant und Erbauer der
Meyerschen Stollen, soll sich vor {iber
200 Jahren der Geldfilscherei schuldig
gemacht haben. So weit die historischen
Daten. Das neue Stadtspiel «Falschmiin-
zer» ist aber weitaus mehr als eine Thea-
terproduktion. In einer Kombination
aus Schnitzeljagd und Schauspiel wird
die spannende wie geheimnisumwobene
Saga rund um Meyer aufgenommen und
fantasievoll weiterentwickelt. Unterwegs
durch die Aarauer Altstadt gibt es viele
kleine und ein grosses Ritsel zu lésen.
Dazu braucht es die tatkriftige Unter-
stiitzung der Besucherinnen. Die Premi-
ere hinterlisst trotz wechselhaftem
Wetter begeisterte Gesichter und Lust
auf mehr.

Vergangenen Samstagnachmittag vor
der Alten Reithalle. Die Sonne blitzt zwi-
schen den Wolken durch, was bei den be-
vorstehenden viereinhalb Stunden Pos-
tenlauf durch die Stadt und angekiindig-
tem Regen Hoffnung aufkommen ldsst.
Von Primarschulkindern bis zum Rent-
nerehepaar sind alle Altersgruppen ver-
treten. Nach dem Einlass in die Reithalle
macht das Publikum Bekanntschaft mit
den Stadtforschern, unter anderem mit
der Professorin fiir Zeit-Anomalien, die
aufkldrt: Es habe in den letzten Wochen
eine Haufung von ungewohnlichen Ge-
réauschen aus dem Stollen unter der Stadt
gegeben. Ausserdem seien 200 Jahre alte
Miinzen im Umlauf, deren Auftauchen
nicht erklirbar ist. Das Team der Stadt-
forscher vermutet, dass das Raum-Zeit-
Kontinuum gestért ist. Um zu verhin-
dern, dass Aarau in einem schwarzen
Loch verschwindet, miissen alle mithel-
fen, die Miinzen wieder einzusammeln.

Auf Miinzenjagd durch die Altstadt
Eine Schnitzeljagd durch die Stadt be-
ginnt, bei der Teams aus vier bis sechs
Personen an verschiedenen Stationen
komplexe Ritsel losen miissen, um an
die verlorenen Miinzen zu kommen. Un-
terwegs treffen die Teilnehmerinnen auf
Schauspieler, die als Figuren verkleidet
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Besucherinnen haben an
der Premiere von «Falsch-
miinzer» teilgenommen. In
Gruppen aus vier bis sechs
Personen haben sieinnerhalb
von viereinhalb Stunden an 18
Stationen in der Altstadt Aar-
au Ratsel geltst, Szenen ge-
schaut und Musik gehort.

mit Tipps weiterhelfen oder denen man
bei einer Aufgabe helfen muss. Die Spu-
rensuche fiithrt in historische Gebiude,
Privatwohnungen oder Biirordumlichkei-
ten und quer durch die ganze Aarauer
Altstadt. Einige Teams werden sogar in
die Irrwege des unterirdischen Stollens
geschickt.

Bei 110 Teilnehmern und 18 Stationen
hat es in einem Spieldurchgang nicht fiir
alle Stationen gereicht. Nichtsdestotrotz
fielen die Riickmeldungen positiv aus.
Ein paar der Teilnehmerinnen wiirden
sogar noch ein zweites Mal gehen, wire
die Produktion nicht schon restlos aus-
verkauft. Besonders gefallen hat die Tat-
sache, dass man als Teil der Produktion
interaktiv Ritsel 16sen musste und so zur
fiktiven Rettung Aaraus beitragen konnte.
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Eine Spur fiihrt an der alten Schlésslimiihle vorbei zum unteren Stadtbach, wo man den Hinweisen nachfischen muss.

Auch die Gelegenheit, Orte in der Stadt
mal mit anderen Augen zu betrachten,
wurde geschdtzt.

Eine logistische Herausforderung
Hinter der logistisch aufwendigen Pro-
duktion stehen Jonas Egloff, Theaterpéd-
agoge und Performer aus Aarau, und So-
phie Achinger, Entwicklerin fiir Alternate
Reality Games und Dramaturgin aus Ber-
lin. Wéahrend der Premiere waren die bei-
den Hauptorganisatoren per Whatsapp
mit den Spielerinnen im Kontakt, um den
Ablauf des Spiels zu tiberwachen und im
Notfall eingreifen zu kénnen. Dafiir, dass
es so viele Menschen zu managen gab,
sind sich Achinger und Egloff einig: Lo-
gistisch sei es sehr gut gelaufen. «ch
freue mich, dass so viele unterschiedli-
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che Menschen da waren», sagt Sophie
Achinger.

Das Kernteam rund um Egloff und
Achinger besteht aus Theaterschaffen-
den, Ritselentwicklern, Rollenspiel-Lieb-
haberinnen und historisch interessierten
Laien, die sich das Stadtspiel in monate-
langer Arbeit ausgedacht haben. Zihlt
man die Statistinnen und die drei musika-
lischen Ensembles dazu - im Chor&Biin-
dig singen 40 Leute mit -, besteht das ge-
samte Produktionsteam aus 80 bis 90
Personen aus den Kantonen Aargau, Zii-
rich und Solothurn. Nach dem grossen
Finale standen sich also bei tosendem
Applaus zwei fast gleich grosse Gruppen -
Publikum und Produktionsteam - gegen-
iiber: fiir alle Beteiligten ein besonderes
Erlebnis.



